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Objetivos: -
X
Aprender |los conceptos bdsicos y ponerlos en
practica con bases de datos de algunas de las

aplicaciones que han descrito, demostrando asi
su utilidad en los campos cientificos.

Conocer mds de cerca el pensamiento de la
sociedad acerca de este campo de la ciencia.

Utilizar las herramientas online disponibles para
aprendizaje autodidacta (cursos, charlas y welbs
de divulgacion, web de recursos vy
competiciones de |A como Kaggle, etc.).

Acercar mas al campo de la inteligencia artificial
ala sociedad y resolver dudas sobre ello.
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Hipotesis: —

NG
La Inteligencia Artificial es un campo de la ciencia
que ha obtenido una gran popularidad, pero a
pesar de ello actualmente no mucha gente sabe
su verdadero funcionamiento ya que aun no

queda muy clara de qué frata, como funciona vy si
nos va afectar de alguna manera.




CRONOLOGIA

Delimitamos el tema de

; s s Encuentro con Miguel Angel Micro formacion Finalizacion del trabajo y Presentacion
investigacion y el subtema del a4

! Pay. de Kaggle. ultimos detalles. enla UPCT.

trabajo
BUusqueda de informacion Indagacion sobre los Experimentaciéon con Realizacion del poster y el
sobre la IA chatbots y su desarrollo. técnicas de ciencias Power Point.
de datos y machine
learning.
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Investigacion:

METODOLOGIA

Bases de datos:

Encuesta:

Principalmente se cenira en
conocer la informacion necesaria

sobre este tema, tanto como
conceptos, definiciones y

conocimientos practicos sobre
programacion que posteriormente
serd aplicado en el proyecto.

Con lo aprendido sobre
programacion Python se aplican

a unas bases de datos como

forma de demosirar las
habilidades de la IA.

Para conocer mds de cerca el
conocimiento de las personas
acerca de Ila inteligencia
artificial se realizd una
encvuesta en la que

participaron +250 personas.
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¢Y el Machine
Learning?
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APLICACIONES/>
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BASES DEDATOS
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Problemas ™
cardiovasculares

FINALIDAD:

Se busca mediante diagnosticos de pacientes de
diversos paises poder predecir la posibilidad de sufrir un
problema en el corazon, bajo un acierto del 89%.

PARAMETROS:

* Edad (anos).
Sexo (hombre/mujer).
Presion arterial en reposo (mmHg).
Colesterol en sangre.
AzUcar en sangre en ayunas.
Maximas pulsaciones por minuto.
Tipo de dolor en el pecho.

DATOS:
* Total de diagnosticos: 920
* Instituto Hingaro de Cardiologia: 294
Hospital Universitario de Zurich y Basel (Suiza): 123
* Centro médico V.A. de Long Beach: 200
* Fundacién clinica de Cleveland: 303

Histograma de Age

Grafico de barras de Sex

Histograma de HeartDisease

Histograma de RestingBP
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Precios &,
inmobiliarios

FINALIDAD:

se busca obtener la prediccion de precio segun el numero
de habitaciones, banos, localizacion, etc. El precio de las
casas es algo importante tanto para las inmobiliarias
como para los compradores, por lo que se busca predecir
este posible problema basandose en los datos de esta
base de datos.

PARAMETROS:
* Precio
Tamano del terreno
N° de dormitorios
N° de banos
N° de plazas para coche
Tamano del edificio

DATOS:
La base de datos esta extraida de la ciudad de

Melbourne, una ciudad de Australia.
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Histograma de Rooms
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ENCUESTA

(269 PERSONAS ENCUESTADAS)

Neutro
19%

+50
26.8%
Prometedor
43.1%
+30
18.6%

IMPACTO EN EL EMPLEO S

Desconocimiento total 37.9%
(o)
Pk Indiferente
21.2%
Conocimientos medios
34.6%
Negativo
57.6%

Positivo
21.2%

Conocimiento basico
46.8%
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CONCLUSION

La inteligencia artificial (IA), especificamente el aprendizaje automdatico (Machine

Learning), ha revolucionado la forma en que interactuamos con la tecnologia y ha

transformado numerosos sectores, desde la atencidn medica hasta el comercio
electronico, y ademads la sociedad actualmente desconoce mucho acerca de ellas y
se ven preocupadas en como podrd afectar en el futuro.
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